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win casa de apostas

Resumo:

win casa de apostas : Bem-vindo a calslivesteam.org! Inscreva-se agora e ganhe um bénus
de boas-vindas!

contente:

cimentos de jogos de azar licenciados disponiveis através do Ministério dos Assuntos

ernos. No entanto, os residentes sdo capazes de apostar no desporto através de

s offshore e, neste artigo, classificamos os melhores site de libra maximo sozinhos
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Aviso: O contetdo aqui apresentado tem uma finalidade exclusivamente informativa sobre um tipo
especifico de jogo e como jogé-lo. O objetivo deste conteido ndo é nem promover nem
disponibilizar um tipo de jogo, mas simplesmente informar o jogador acerca de como joga-lo.
Artigo Atualizado a 30 de Dezembro de 2024

Como Jogar Roleta - O Que Precisa Saber

A roleta contém 36 nimeros e um 0 (a versdo americana tem um 0 e um 00). O objetivo é
adivinhar o nimero/combinag&o de nimeros/cor onde a bola vai parar. Faca a win casa de
apostas aposta (interna, externa, aposta direta, par, impar, duzia etc.) Coloque as fichas na mesa
para apostar. O croupier anuncia "sem mais apostas!” e lanca a bola na roda da roleta. A bola
rola, batendo nos varios obstaculos pelo caminho e acaba por cair em win casa de apostas
determinado numero. O croupier (ou dealer de roleta) marca, depois, as apostas vencedoras. O
croupier limpa a mesa (as apostas derrotadas s&o removidas primeiro) e paga aos vencedores.
Comeca a proxima ronda e inicia-se novamente o processo de apostas.

O jogo da roleta tem regras que séo faceis de aprender, e a melhor parte € que os principiantes e
0s jogadores experientes tém as mesmas probabilidades de ganhar. Na maioria dos jogos de
casino, a pratica leva a perfeicdo, mas quando se trata da roleta e sonhar com roleta, tudo o que
precisa € de boa sorte e um bom entendimento das regras. E de forma a garantir que o jogo
corre suavemente, é importante seguir as regras da roleta! Com base nas expectativas e na win
casa de apostas banca, os jogadores podem escolher uma estratégia de apostas agressiva ou
ficarem-se por potenciais prémios pequenos em win casa de apostas troca de melhores
probabilidades de ganhar.

Para um melhor e mais profundo entendimento sobre como jogar roleta, recomendamos
vivamente que:

Leia o Guia de como ganhar na roleta de Frank Scoblete

Familiarize-se com os termos da roleta

Serve dizer, para comecar, que a roda da roleta europeia contém 37 casas (do 0 ao 36) e que a
vertente americana apresenta uma casa extra (00). Em win casa de apostas suma, a versao
europeia é melhor vertente que a americana (para os jogadores).

Em termos de regras de apostas podemos dividir a mesa em win casa de apostas duas secc¢des:
A seccéo interior e a seccao exterior.

Na seccdo interior, pode-se apostar em win casa de apostas numeros individuais ou em win casa
de apostas grupos de até seis numeros. Na secc¢ao exterior podera apostar em win casa de
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apostas vermelho/preto, alto/baixo e par/impar (cada aposta deste género cobre 18 nimeros).
Tem ainda a win casa de apostas disposi¢do as apostas nas duzias e colunas.

Destaque ainda para o facto de existirem diferentes grupos de apostas que englobam entre 7 e
17 nameros. Estes estdo localizados em win casa de apostas diferentes segmentos da roda.
Para comecar a jogar tem primeiro de se juntar a mesa e escolher a cor das suas fichas. Com a
cor atribuida, podera escolher o montante de fichas quando chegar a altura de apostar.

A aposta depende agora de si, mas lembre-se que no caso das apostas exteriores, cada aposta
tem de ser no minimo igual ao montante minimo da mesa. Tal ir4 aplicar-se também ao total
apostado nas apostas interiores.

Quando ganha, o montante da aposta original € devolvido a si, assim como o prémio a receber.
Em win casa de apostas situagéo inversa, as apostas derrotadas sdo eliminadas. De seguida,
repete-se todo o processo.

Historia da Roleta

A historia do jogo tem inicio ha mais de 300 anos, no final do século XVII, com o reconhecimento
do Francés Blaise Pascal pela win casa de apostas invencdo. Ao que parece, ele estava a tentar
criar uma maquina de movimento perpétuo enquanto estudava probabilidades, mas o resultado
apanhou-o desprevenido. Os numeros da roleta ganharam muita trac¢ao de forma relativamente
rapida e no final do século, a roleta era um jogo popular em win casa de apostas Paris.

No que respeita a roleta, ha muitas histérias que os jogadores modernos gostam de partilhar e a
maioria delas sdo sobre bad beats e downswings incriveis. Antigamente, as lendas eram
ligeiramente diferentes e algumas afirmam que o francés Francois Blanc estava tdo determinado
a aprender os segredos do jogo que fez um pacto com o diabo.

O argumento frequentemente citado para apoiar esta afirmacédo é que a soma dos nimeros na
roda é de 666, e que por isso haveria mesmo algo de profano nela. Ndo precisa de ser um
grande fa de Goethe e do seu Fausto para se apaixonar pelo jogo, mas esta teoria podia ser util
durante um periodo dificil. E sempre melhor culpar outra pessoa pelas nossas downswings
(periodos de perdas), principalmente o diabo, em win casa de apostas vez de assumir a
responsabilidade do comportamento erratico dos jogos de sorte e azar.

Ao longo do tempo, os casinos decidiram melhorar a vantagem da casa e uma vez que a
imaginacdo ndo é o seu forte, a solucdo foi acrescentar mais um zero. A mesa de apostas mudou
de estrutura muitas vezes e quando o jogo foi importado para os Estados Unidos da América,
estas alteracdes foram imensas. A roleta francesa tem uma configuragdo mais tradicional e
oferece aos jogadores melhores probabilidades, mas acrescenta duas regras especiais para 0s
peritos.

E curioso pensar que talvez tenha vindo parar a este artigo porque queria saber como jogar
roleta online, um jogo que conta com uma historia de centenas de anos e agora pode até ser
jogado num dispositivo que lhe cabe no bolso.

Regras da Roleta

Se até agora ainda né&o descobriu o objectivo de jogar roleta, provavelmente o melhor é manter-
se a distancia da roda. O objectivo é ganhar o mais possivel em win casa de apostas cada
sessao que jogar, e evitar declinios a longo prazo, seu tolo. Agora a sério, 0s jogadores devem
adivinhar correctamente o nimero onde a bola vai parar apds o giro. Ha varios tipos de aposta a
escolha e cada uma delas tem um prémio diferente, sendo que as apostas com melhores prémios
também sdo as mais dificeis de ganhar.

As regras dizem que os jogadores tém de fazer as apostas antes de a bola comecar a cair, mas
€ possivel apostar quando a bola ja estd em win casa de apostas movimento. O croupier anuncia
o fim da fase de apostas e quando a bola cai no local definitivo os vencedores sao pagos,
iniciando-se uma nova ronda. E dever do croupier limpar as apostas perdedoras e retirar o
marcador do numero vencedor.

Para além destas regras da roleta, ha algumas que estdo mais relacionadas com a etiqueta, mas
mesmo nao sendo regras escritas, sao igualmente importantes. Por exemplo, as pessoas que
estao a ver 0 jogo nao se podem sentar nos assentos da mesa da roleta, o croupier vai pedir-lhes
gentilmente que se afastem. Os que jogam devem fazer as apostas 0 mais rapidamente possivel,



sem interferir com 0s seus pares, para que todos possam apostar antes de o croupier anunciar
“ndo se aceitam mais apostas”.

Na roleta online, ndo tem de se preocupar com nada disto. Todas as regras sao aplicadas
automaticamente, as apostas estdo a distancia de um clique, e pode sentar-se onde quiser para
ver, confortavelmente, a sorte girar a seu favor.

Probabilidades e Prémios da Roleta

Quando o jogador compra as fichas na caixa do casino, pode apostar em win casa de apostas
gualquer numero, grupo de nameros ou areas de aposta. O Unico problema é que tém um
periodo limitado de tempo para o fazer e, nos casinos tradicionais, onde jogam muitas pessoas
na mesma mesa, pode juntar-se uma grande multidao.

O croupier pode também ajudar a fazer as apostas se um jogador lho pedir, mas pode ficar
assoberbado se receber muitos pedidos semelhantes. Por outro lado, quem escolhe jogar roleta
online ndo vai ter esse problema, pois toma a decisdo quando a roleta comecar a rodar. A Unica
excepcao a regra é oferecida pelos casinos online que oferecem croupiers ao vivo. Nesse caso,
aplicam-se as mesmas regras dos casinos tradicionais.

Basicamente, ha duas categorias de apostas na roleta, que se chamam apostas externas e
apostas internas. Cada uma destas apostas podem ser feitas na secc¢ao exterior e na secgéo
interior da mesa de roleta, respetivamente. As primeiras tém mais probabilidade de gerar um
vencedor, uma vez que as probabilidades de ganhar sdo 50-50, enquanto que as apostas
internas sdo um pouco mais arriscadas, mas resultam em win casa de apostas prémios maiores.
Aposta Prémio Probabilidade de ganhar* Probabilidade de ganhar** Vermelho / Preto (18
nameros) 1:1 48,65% 47,37% Par / impar (18 nimeros) 1:1 48,65% 47,37% Baixo / Alto (18
nameros) 1:1 48,65% 47,37% Duzia (12 numeros) 2:1 32,43% 31,58% Coluna (12 numeros) 2:1
32,43% 31,58% Linha / Rua dupla (6 numeros) 5:1 16,22% 15,79% Primeiros Cinco (5 nimeros)
6:1 - 13,16% Canto / Quatro (4 numeros) 8:1 10,81% 10,53% Rua / Tripla (3 nimeros) 11:1
8,11% 7,89% Dividida / Cavalo (2 nameros) 17:1 5,41% 5,26% Direta / Straight (um nimero) 35:1
2,70% 2,63%

* = Probabilidades e possibilidade de ganhar da roleta europeia com um zero

** = Probabilidades e possibilidade de ganhar da roleta americana com dois zeros

Apostas Externas

Talvez a aposta da roleta mais popular de todas seja a aposta no Vermelho ou Preto, que paga
de um para um e permite que os jogadores apostem numa das cores. Se o jogador ganhar vai
manter a aposta original e receber um montante igual. impar ou Par tem 0 mesmo réacio de
prémio, com a Unica diferenca de que os jogadores apostam em win casa de apostas numeros
impares e pares. A aposta Alto ou Baixo é também uma aposta de um para um e é feita em win
casa de apostas numeros que vao do 1 ao 18 ou do 19 ao 36. Como ja deve ter reparado, todas
estas apostas tém duas opcdes, dai terem uma probabilidade de 50-50... quer dizer, quase 50-
50. E precisamente através das casas com zero (0 e 00) que o casino extrai a win casa de
apostas vantagem, pois quando a bola aterra em win casa de apostas qualquer um destes zeros
verdes, todas as apostas externas perdem.

N&o é preciso dizer que quem joga na roleta americana com dois zeros vai ter de enfrentar uma
vantagem da casa muito maior. Por outro lado, quem prefere a roleta francesa, que é uma versao
da roleta europeia vai ter melhores hipoteses de ganhar, devido a regra “en prison”.
Basicamente, se a bola cair no zero, o jogador ndo perde a aposta, mas fica bloqueado durante a
rodada seguinte. Se a aposta seguinte for vencedora, o dinheiro € libertado, caso contrario vai
para os cofres do casino.

Um tipo de apostas externas ligeiramente diferente é aquele que paga 2 para 1, uma vez que as
probabilidades de ganhar sdo de apenas 33%. A versdao mais popular é nas Dazias, onde 0s
jogadores devem apostar nos primeiros, segundos ou terceiros 12 nimeros. O mesmo se aplica
a aposta nas Colunas, em win casa de apostas que se espera que 0s jogadores apostem nos 12
nameros, sendo a unica diferenca a distribuicdo na grelha de apostas. Todas as apostas
exteriores estdo claramente definidas na mesa da roleta com lugares especificos para cada
aposta.



A posigéo das apostas da roleta na mesa.

Apostas Internas

Este tipo de apostas ndo é adequado a jogadores que ndo gostam de correr riscos, uma vez que
as probabilidades de ganhar sdo reduzidas, embora os potenciais lucros sejam elevados. Os
jogadores vao apostar frequentemente num Unico niumero e, se ganharem, o prémio sera de 35
para 1. Uma coisa a ter em win casa de apostas mente é que apesar de os jogadores poderem
apostar no zero ou no duplo zero, se jogarem roleta americana, o retorno do investimento é de 35
para 1, enquanto as probabilidades sao de 37 para 1.

A segunda aposta mais arriscada é a dividida, porque os jogadores estdo a apostar em win casa
de apostas dois numeros e se fizerem uma previsao da roleta correta, a aposta inicial vai
aumentar 17 vezes. A aposta de Rua é essencialmente um nome pomposo para uma aposta que
paga 11 para 1, se o jogador fizer a suposicdo correta e a bola sair num dos trés nimeros que
ele indicou. Para fazer esta apostas, os jogadores devem colocar a ficha na linha que separa as
apostas externas das apostas internas.

Uma aposta de canto paga 8 para 1 e é feita ao colocar a ficha no cruzamento de quatro
nameros, indicando a intenc¢do do jogador de apostar em win casa de apostas todos 0s numeros
adjacentes. A aposta dos cinco niumeros é raramente usada, devido ao facto de se aplicar
apenas a roleta americana e trazer consigo uma margem da casa descomunal de 7,9%, enquanto
o retorno do investimento € de 6 para 1. As probabilidades sdo muito mais justas de escolher a
aposta de rua dupla, uma vez que aposta em win casa de apostas seis numeros e o prémio é de
5 para 1.

Descricdo das apostas na roleta, multiplicador de prémio e probabilidades de ganhar na roleta
europeia

Apostas de Cavalo e Racetrack

Para além das apostas externas e internas, em win casa de apostas algumas roletas é possivel
efetuar apostas na &rea designada como racetrack ou mesa de vizinhos. Esta parte do pano da
mesa da Roleta reflete a sequéncia exata em win casa de apostas que 0s nUmeros aparecem na
roda. Ao clicar num dos numeros, pode-se apostar ai, bem como nos dois nimeros adjacentes
(conhecidos como “vizinhos”) de cada lado desse numero. Se optar por uma casa adjacente, a
aposta sera colocada no niumero central escolhido, assim como no niumero imediatamente a win
casa de apostas esquerda e no numero imediatamente a win casa de apostas direita. Em win
casa de apostas resumo, estara a apostar num total de trés nimeros.

Para além disso, € ainda possivel apostar em win casa de apostas trés combinac¢des extra nesta
area de apostas que correspondem a determinadas fragdes do pano:

Tiers (tercos);

Orphelins (6rfaos);

Voisins du Zero (vizinhos do zero).

A Pior Aposta

Héa 17 tipos principais de apostas na roleta europeia e uma aposta extra na americana. A aposta
extra é a aposta do Cesto e é, de longe, a pior aposta que se pode fazer, logo ndo a fagca nem a
sonhar com roleta. Aposta em win casa de apostas 5 numeros (0, 00, 1, 2, 3) tem uma
probabilidade de ganhar de 5:38 e apenas paga 6:1,0 que significa uma desvantagem para o
jogador (vantagem da casa) de 7,9%, o0 que é extremamente injusto comparado com a margem
da casa padréo de 5,3% na roleta americana com duplo zero ou com os 2,7% de vantagem da
casa da roleta europeia com um zero.

A melhor forma de desenvolver o seu entendimento do jogo é a pratica. Saiba como jogar roleta
casino, jogue 0 jogo e veja as apostas, probabilidades da roleta e prémios em win casa de
apostas accao, com 0s nossos jogos de demonstracao de roleta completamente gratis.

Tipos de Roleta e Configuragdo da Mesa

Basicamente, ha dois tipos de rodas de roleta, sendo que se distinguem pelo nimero de casas
com zeros. A versdo europeia é considerada a mais justa, uma vez que tem um Unico zero,
enquanto a versao americana aumenta a vantagem da casa ao acrescentar a casa 00. E assim
sendo, quanto vale o 0 na roleta? Vale muito, retirando vantagem ao jogador e adicionando



vantagem para o casino. E ainda mais com o0 00. Um zero equivale a 2,70% de vantagem para a
casa enguanto que 00 transforma essa percentagem em win casa de apostas 5,26%. Como V&,
um simples zero pode valer muito!

Numeros da Roleta Americana

Para além dos 36 nimeros normais, 0s numeros da roleta americana apresentam duas casas
verdes que tém 0 e 00 inscritos nelas. Estao localizadas em win casa de apostas lados opostos
da roda, assim como todos 0s niumeros consecutivos e com a mesma cor. A distribuicdo dos
nameros normais € diferente da Roleta Europeia e é a seguinte, no sentido oposto ao dos
ponteiros do reldgio: 0, 2, 14, 35, 23, 4, 16, 33, 21, 6, 18, 31, 19, 8, 12, 29, 25, 10, 27, 00, 1, 13,
36, 24, 3, 15, 34, 22,5, 17, 32, 20, 7, 11, 30, 26, 9, 28.

Numeros da Roleta Europeia

Uma vez que hd uma casa com um Unico zero na roleta europeia, os fabricantes nédo tém de se
certificar de que o zero fica no lado oposto da roda em win casa de apostas relagéo a qualquer
outro numero. A regra continua a aplicar-se aos nUmeros com a mesma cor € aos nameros
consecutivos, mas a sequéncia é diferente. E a seguinte, no sentido dos ponteiros do reldgio: 26,
3,35, 12,28,7,29,18, 22,9, 31, 14, 20, 1, 33, 16, 24, 5, 10, 23, 8, 30, 11, 36, 13, 27, 6, 34, 17,
25, 2,21, 4,19, 15, 32.

Roleta Francesa

A primeira vista, ndo ha diferenca entre a Roleta Francesa e Europeia, uma vez que as rodas
tém a mesma configuragdo e os numeros estdo ordenados na mesma sequéncia. A Unica
diferenca entre os dois jogos € que a Roleta Francesa tem duas regras especiais que dao pelo
nome “En Prison” e “La Partage”. A primeira aplica-se quando a bola para no zero e, como ja foi
explicado anteriormente, 0s jogadores nao perdem a aposta, mas em win casa de apostas vez
disso tém uma segunda hipétese de fazer a previsao correta. A “La Partage” também ajuda
aqueles que gostam das apostas de um para um a recuperar metade do investimento, uma vez
gue 50% da aposta vai ser imediatamente reembolsada se a bola parar no 0.

Este artigo explica e clarifica a confusdo sobre as diferencas entre as versdes americana,
europeia e francesa da roleta em win casa de apostas mais pormenor.

Dicas de Como Jogar Roleta Online para Ganhar

Como explicAmos acima, a Roleta Europeia conta apenas com um zero verde, por isso, sempre
gue possivel, escolha jogar na Roleta Europeia, pois a mesma d4 uma menor vantagem a casa
guando comparada com a Roleta Americana.

Encontre uma mesa onde a aposta minima € baixa e a aposta maxima é alta. Assim, pode
navegar por aguas conturbadas com calma e voar mais alto quando as coisas estdo a correr de
feigao.

A semelhanca da dica anterior, se ndo procura grandes voos, aposte sempre nas apostas
externas: vermelho/preto, par/impar, dizias, colunas, maior/menor. Como dissemos acima, 0s
pagamentos sao menores, mas as probabilidades sdo melhores para si.

Como Jogar Roleta para Ganhar - Pontos-Chave

O jogo tem origem no final do século XVII inventado por Blaise Pascal.

O objetivo do jogo passa por adivinhar o nimero onde a bola vai cair.

Podera apostar em win casa de apostas qualquer nimero, mas existem basicamente duas
categorias de apostas (apostas externas e apostas internas).

Apostas externas: Par ou impar, vermelho ou preto, alta ou baixa, dizias, colunas.

Apostas internas: apostar num unico namero (direta), split (dividida / cavalo), Street (rua/ tripla),
corner (canto / quatro), etc.

Existe a vertente europeia e a americana. A primeira conta com um Unico zero enquanto que a
segunda com o 0 e 0 00.

Acima de tudo, o mais importante a perceber antes de entrar no casino mais proximo € que jogar
roleta é jogar responsavelmente com dinheiro que pode dar-se ao luxo de perder. Boa sorte!

win casa de apostas :casa de aposta que da bonus



Faltam poucas horas para o trmino das apostas da Mega da Virada 2024.

Segundo a Caixa Econmica Federal, a responsvel pelo sorteio, as apostas sero aceitas
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Cinco americanos presos en Turcas y Caicos por leyes de
control de armas mas estrictas

Cinco ciudadanos estadounidenses fueron arrestados en Turcas y Caicos en los ultimos seis
meses debido a leyes de control de armas mas estrictas en el territorio que convierten en delito el
ingreso de armas de fuego 0 municiones sin permiso previo de la policia, con una sentencia de
prision obligatoria de 12 afios.

Michael Lee Evans, de 72 afios, de Texas; Sharitta Grier, de 45 afios, de Florida; Bryan
Hagerich, de Pensilvania; Ryan Tyler Watson, de 40 afos, de Oklahoma y Tyler Wenrich, de 31
afos, de Virginia, fueron acusados de traer diferentes cantidades de municiones a Turcas y
Caicos, una cadena de 40 islas al sureste de las Bahamas.

Mientras que algunos han admitido los cargos, pagado multas o regresado a los EE.UU., otros
esperan el juicio con un camino poco claro por delante.

Pero lo que esta claro: todos han dicho que la municién recuperada de sus equipajes no fue
empaquetada intencionalmente, segun legisladores estadounidenses que piden su liberacion
expedita.

Aqui hay lo que sabemos hasta ahora sobre los ciudadanos estadounidenses y las leyes en
Turcas y Caicos:

No hay derecho constitucional a portar armas de fuego en Turcas y Caicos

Aunque el territorio no fabrica armas de fuego o municiones, el nimero de armas de fuego que
encuentran su camino a las islas ha aumentado, dijo el primer ministro de Turcas y Caicos,
Washington Misick. Y eso es una preocupacion para el Territorio Britanico de Ultramar.

Aunque es legal volar en los EE.UU. con armas de fuego descargadas y municiones en el
equipaje facturado, segun la Administracién de Seguridad del Transporte, traer armas de fuego o
municiones a Turcas Yy Caicos sin permiso previo de la policia esta "estrictamente prohibido."
Las infracciones de armas y municiones llevan una sentencia de prision obligatoria minima de 12
afos y una multa, segun el Gobierno de Islas Turcas y Caicos.

La sentencia minima obligatoria esta en vigor para proteger a los que estan en las islas, dijo la
gobernadora Dileeni Daniel-Selvaratnam. Los jueces pueden utilizar su discrecion para imponer
sentencias reducidas en "circunstancias excepcionales”, dijo.

Pero no debe darse un trato especial a ningun grupo, dijo el primer ministro de Turcas y Caicos.

"La ley debe aplicarse por igual”, dijo Misick.



Los ciudadanos estadounidenses no estan siendo objetivo, han dicho funcionarios de Turcas y
Caicos.

De las 195 personas sentenciadas por delitos relacionados con armas de fuego en los ultimos
seis afnos, solo siete fueron ciudadanos estadounidenses, dijo Misick la semana pasada, y
ninguno de ellos recibié la sentencia de 12 afios.

Mientras que los EE.UU. y Turcas y Caicos colaboran en la lucha contra las drogas narcéticas, el
terrorismo y el lavado de dinero, "nuestras leyes y procesos no son congruentes”, dijo Misick.

"Somos una soberania separada. Respetamos las leyes de los EE.UU. y nunca pensaremos en
interferir en su operacion."

A continuacion, hay lo que sabemos hasta ahora sobre los ciudadanos estadounidenses y las
leyes en Turcas y Caicos:

Hagerich fue el primero de los cinco en regresar a Pensilvania después de recibir una sentencia
suspendida de 52 semanas el viernes, lo que significa que no enfrentaria la encarcelacién
inmediata, dijeron sus representantes. También se le impuso una multa de R$6,700.

El padre de dos pleited culpable de poseer 20 rondas de municiones, segun el Gobierno de
Turcas y Caicos.

Hagerich pago la multa y se le permitio abandonar el Territorio Britanico de Ultramar. Viajo a
casa el viernes por la tarde, segun Johnathan Franks, portavoz de la Camparfia Bring Our Families
Home, un grupo que ayuda a los estadounidenses detenidos injustamente a asegurar su
liberacion.

"Tenemos mucho que alcanzar”, dijo Hagerich cuando se reunio con sus hijos. "Muchos
recuerdos que hacer juntos. Justo tan euférico de verlos. Han sido tan fuertes a través de todo
esto."

Después del regreso de Hagerich al Aeropuerto Internacional de Pittsburgh el viernes por la
noche, dijo a los reporteros que estaba "absolutamente euférico” de tener a sus dos hijos saltar a
sus brazos, segun el afiliado WTAE.

Antes del juicio de Hagerich, su esposa empaco6 dos maletas: una si era sentenciado a prision y
otra si se le permitia regresar a casa porque la pareja no estaba segura de como el juez iba a
reglar cuando entraron en la sala del tribunal el viernes, dijeron en una entrevista exclusiva con
"Buenos Dias América".

"Estaba oscuro, no tienes concepto del tiempo", dijo Hagerich sobre su estadia de una semana
en la carcel en Turcas y Caicos. "Estaba con tres personas acusadas de asesinato. Era
aterrador.”

Wenrich se declar6 culpable de poseer municiones mientras viajaba a Turcas y Caicos. Fue
sentenciado el martes a tres semanas de cércel y una multa.

El residente de Virginia fue multado con R$9,000, dijo Kimo Tynes, director de comunicaciones
para el Gobierno de las Islas Turcas y Caicos en un comunicado de prensa el martes.

Como ya habia cumplido tres semanas de cércel, el tribunal lo reconocié como tiempo cumplido y
no sera encarcelado inmediatamente, dijo el comunicado.

El juez Davidson Baptiste citd circunstancias excepcionales en el caso de Wenrich, diciendo:
"Hacer cumplir la sentencia minima obligatoria seria arbitraria y desproporcionada, y no serviria
al interés publico."

Wenrich fue acusado de poseer dos rondas de 9 mm, segun el Gobierno de Turcas y Caicos.

Evans, de 72 afios, se declar6 culpable de poseer siete rondas de municiones de 9 mmy
comparecié ante el tribunal el 24 de abril por videoconferencia.

El texano fue puesto en libertad bajo fianza debido a una "situacion médica" grave, pero se le
requerird que regrese a Turcas y Caicos para su préxima comparecencia en el tribunal fijada
para el 18 de junio, dijo su abogado Oliver Smith, King's Counsel.

Watson, que vive en Oklahoma, fue acusado de poseer cuatro rondas de municiones.
El hombre de 40 afios comparecio en el tribunal el 24 de abril, segun el Gobierno de las Islas



Turcas y Caicos, y actualmente se encuentra en libertad bajo fianza.

Watson se declar6 culpable en una audiencia el martes, confirmé Tynes, con la oficina de
comunicaciones del Gobierno de las Islas Turcas y Caicos a win casa de apostas . Sera
sentenciado en junio.

Grier fue arrestada hace dos semanas y esta a la espera de juicio después de hacer fianza,
segun Tynes.

La madre de Florida no sabia que dos rondas de municiones estaban en el fondo de su equipaje
cuando viaj6 a Turcas y Caicos, le dijo al afiliado WFTV el mes pasado.

"No sabia lo que iba a pasar porgque no podia creer que estuviera alli", dijo. "Revisaron mi bolsa y
dijeron que encontraron rondas en el fondo de mi equipaje de mano."

Grier fue liberada bajo fianza, pero no puede salir de la isla hasta que finalice su caso y debe
presentarse en una estacion de policia local semanalmente, informé el canal.

"Estoy completamente destrozada", dijo Grier.
La préxima comparecencia de Grier es el 5 de julio, dijo la policia.

Una delegacioén del Congreso de EE.UU. viaj6 a las islas la semana pasada y pidié que se
retiraran los cargos contra los cinco estadounidenses.

Uno de los legisladores estadounidenses, el senador republicano de Oklahoma Markwayne
Mullin, dijo en un comunicado: "Desafortunadamente, a pesar de nuestra disposicion a trabajar
con los funcionarios de Turcas y Caicos para llevar a nuestros constituyentes a casa, no pudimos
encontrar un camino a seguir hoy."

En una entrevista con ABC News la semana pasada, el congresista republicano Rep. Guy
Reschenthaler dijo: "A estas alturas, cada tres semanas un estadounidense esta siendo detenido
injustamente en Turcas y Caicos."

Reschenthaler dijo a win casa de apostas que la carcel en Turcas y Caicos ha sido sefialada por
la ONU por preocupaciones humanitarias.

En un discurso en la Asamblea Legislativa, el primer ministro de las islas, Misick, dijo: "Las
acusaciones del congresista (Guy Reschenthaler) contra el gobierno y el pueblo de las Islas
Turcas y Caicos no son mas que falsedades diabdlicas."

Reschenthaler le dijo a win casa de apostas que desea ver una "resolucion aqui donde los
estadounidenses no reciban ninguna cantidad de tiempo de carcel. Deberian ser dados tiempo
servido y enviados a casa a los Estados Unidos."

Reschenthaler continud: "Fueron errores inocentes. Cualquier otra nacibn manejaria esto con una
multa y enviando a esa persona de regreso al pais de origen. Aqui, eso no esta sucediendo."

El martes, Mullin acogi6 con satisfaccion la noticia del lanzamiento de Wenrich, diciendo que es
"otro paso en la direccion correcta”, segin un mensaje en X.

"Una vez mas, aliento a TCI a abordar las consecuencias no intencionadas de su ley para evitar
gue esto vuelva a ocurrir."

Los periodistas de win casa de apostas Sahar Akbarzai, Michael Rios, Holly Yan, Fabiana
Chaparro, Amanda Musa y AnneClaire Stapleton contribuyeron a este informe.
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